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SOLICITACAO DE CRIACAO DE DISCIPLINA

Nome da disciplina da qual solicita criacdo:

Em portugués: Desafio Unicamp de Empreendedorismo Tecnolégico

Em inglés: Unicamp Tech Entrepreneurship Challenge

Em espanhol: Desafio Emprendimiento Tecnolégico Unicamp

Coordenadoria responsavel no Catalogo:

Engenharia Elétrica

Dados Especificos da Disciplina:

Nivel da Disciplina: Graduacéo Tipo da Disciplina: Semanal
Aprovacao por Conceito S (suficiente) ou | (insuficiente) Exame:Nao

Frequéncia minima exigida: 75 %

Semestre de Oferecimento: Periodo impar

Vetor Carga Horaria:

Wwoo "xope 11 |n mwa//:sd11y

Teoria: 0 horas Pratica: horas Sala de Aula: 0 horas

Orientacdo para Extenséo: Prética para Extensao:
horas horas

Numero de Semanas: 15 Numero de Créditos: 4

Dados Especificos do Oferecimento:

Tema: Empreendedorismo de base cientifica e tecnoldgica

Breve descricao da dinAmica de desenvolvimento do projeto de atividades ou dos temas
de exposicao e debate:

Trata-se de uma disciplina para alunos que completaram o Desafio Unicamp , uma competi¢cao
de modelagem de negécios baseada em tecnologias da Unicamp e organizado pela Agéncia de
Inovacao Inova Unicamp! Apos a escolha da tecnologia a ser trabalhada, os times recebem



capacitacdes e treinamentos para a elaboracao do modelo de negécio. No final, sédo avaliados
por uma banca convidada. Neste ano, teremos novidades: os times terdo que pensar na
inclusdo de agdes sustentaveis para seus negocios, na categoria Impacto Socioambiental.

Breve descricao do tipo de participacao esperada do estudante:

O desafio tem as seguintes etapas: 1. Inscricdo e regulamento Leia com cuidado o
regulamento, monte uma equipe de 3 a 5 pessoas e escolha uma patente em nosso portfélio de
tecnologias. 2. Mentoria Académica Aguarde o envio do contato do(a) mentor(a) académico.
Devem ser feitas até trés conversas para que a equipe compreenda 0s aspectos técnicos da
patente. 3. Workshop Workshop de inovacao e em metodologia de modelagem de negdcios
Lean Canvas. 4. Mentoria empresarial Apds o Workshop, os participantes acessam a
plataforma de mentorias e podem realizar conversas com mentores empresariais e
especialistas voluntarios. 5. 12 Entrega do Canvas As equipes entregam online as primeiras
versdes de seus modelos de negdécio. 6. Avaliacdo Uma banca avalia os trabalhos e seleciona
as equipes para a préxima fase. 7. Mentoria Internacional Mentoria de negdcios para as
equipes melhor classificadas na primeira etapa. 8. 22 Entrega do Canvas As equipes entregam
online as versoes finais de seus trabalhos. 9. Treinamento de pitch Apds a etapa de avaliagdo
final, as 6 equipes finalistas participam de um treinamento de apresentacéo de pitch. 10.
Grande Final Cerimdnia de escolha e premiacdo da ou das equipes vencedoras do Desafio
Unicamp.

Breve descricdo da forma de avaliacao a ser adotada:
Sera exigida a entrega do canvas 2 desenvolvido durante o Desafio Unicamp, com o modelo de
negdécios contemplando 10 validacdes e avaliagcdo superior a 60.

Sigla da turma que deseja solicitar abertura: A

Nome do Professor Responsavel pela disciplina/turma e respectivo niimero da matricula:

Renato da Rocha Lopes

Contato com o Responsavel: rlopes@unicamp.br

Numero maximo de estudante na turma - 30
Numero minimo de estudante na turma - 3
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ATUALIZAR DISCIPLINAS |Folhas

PN

"‘}' CA002 Procc.esso
UNICAMP Rubrica

CRIAR DISCIPLINA

CODIGO DISCIPLINA

AMO000

NOME EM PORTUGUES
Desafio Unicamp de Empreendedorismo Tecnolégico

NOME EM INGLES
Desafio Unicamp de Empreendedorismo Tecnolégico

NOME EM ESPANHOL
Desafio Emprendimiento Tecnolégico Unicamp

Unidade/Depto | Coord. | Nivel |Responsavel| Tipo [ Aprovagao | Caracteristica | Frequéncia | Periodicidade | Oferecimento | N° De Semanas Exame

29 11 | G 0 0 C 0 75 S 1 15 N
VETOR DE CARGA HORARIA
T L o D PE OE sL c
0 0 1 0 0 0 4

PRE-REQUISITO

CONTINENCIA (A disciplina informada no campo COD. DISCIPLINA esta contida na(s) disciplina(s) deste campo)

EQUIVALENCIA

EMENTA

A disciplina segue o Desafio Unicamp de inovacado tecnoldgica, que busca difundir o
empreendedorismo de base cientifica e tecnolégica. Com aulas tedricas e praticas, ele visa a
formacédo de empreendedores e o entendimento do papel da propriedade intelectual no contexto
empreendedor. As etapas do processo de modelagem de negdécios de base tecnoldgica, o estudo
de oportunidades e de mercados sao propostos a partir da interagdo com mentores
empresariais e académicos. Ao final sera elaborado um modelo de negd6cios com base em
tecnologia protegida (patente ou programa de computador) da Unicamp.

ESCLARECIMENTOS PARA O PREENCHIMENTO

ALTERAR
APROVAGAO

CARGA HORARIA

CARACTERISTICA
DESATIVAR
EXAME
FREQUENCIA
NIiVEL

N° DE SEMANAS
OFERECIMENTO
PERIODICIDADE
RESPONSAVEL
RETORNAR
TIPO
UNIDADE/DEPTO

Preencher cédigo, nome da disciplina e campos a alterar.

N = Nota e Frequéncia; F = Frequéncia; C = Conceitos "Suficiente e Insuficiente" (quando o valor do campo "O" do vetor de carga
horaria for igual ou maior que a soma dos campos T, L e P).

N° de horas aula: T = Teoria; P = Pratica; L = Laboratdrio; O = Atividades Orientadas; D = Atividades a Distancia;

PE = Atividades Praticas de Extenséo; OE = Atividades Orientadas de Extens&o; SL = Sala de Aula,

onde T + L (obrigatério) ou T + L + P sendo P opcional; C = Crédito, onde a somatéria devera ser considerada T + P + L + O.
0 = Regular; 1 = Topico; 2 = Est. Dirigido; 3 = Leitura Independente; 4 = Monografia; 5 = Seminario; 6 = Estagio.

(Disciplina que deixara de constar do catalogo do ano) Preencher cédigo e nome da disciplina.

Exame avaliagao final: S = SIM; N = N&o.

Porcentagem minima para aprovagéo (maior ou igual a 75%).

G = Graduagao / T = Tecnologia / P = Pés-Graduagéo / E = Especializacéo.

Numero total de semanas para cada periodo.

1 = Periodos impares / 2 = Periodos Pares / 5 = Todos / 6 = A critério da Unidade.

S = Semestral.

0 = Regular / 1 = Licenciatura / 2 = Centro de Ensino de Linguas.

Preencher cédigo, nome da disciplina e campos a serem alterados se necessario.

0 = Semanal / 1 = Quinzenal.

Usar numero da tabela publica da UNICAMP (sé 4 digitos).

Data

Assinatura do Coordenador







W UNIVERSIDADE ESTADUAL DE CAMPINAS
W%, DIRETORIA ACADEMICA

e
LNICAMP Diretoria Académica
PROGRAMAS E BIBLIOGRAFIAS
12 periodo letivo de 2023
DISCIPLINA NOME

Desafio Unicamp de inovagdo tecnoldgica

Horas Semanais

4

Tedricas Praticas Laboratério Orientagdo Distancia Estudo em Casa Sala de Aula
0 3 1 0

N2 semanas Carga horaria total Créditos Exame Frequéncia Aprovacao
15 60 4 N 75% Conceito
Ementa:

A disciplina segue o Desafio Unicamp de inovagdo tecnoldgica, que busca difundir o empreendedorismo de base cientifica e tecnoldgica.
Com aulas tedricas e praticas, ele visa a formag¢do de empreendedores e o entendimento do papel da propriedade intelectual no
contexto empreendedor. As etapas do processo de modelagem de negdcios de base tecnoldgica, o estudo de oportunidades e de
mercados sdo propostos a partir da interagdo com mentores empresariais e académicos. Ao final serd elaborado um modelo de negdcios
com base em tecnologia protegida (patente ou programa de computador) da Unicamp.

Objetivos:

Possibilitar o desenvolvimento de habilidades empreendedoras nos alunos. Refletir sobre o empreendedorismo inovador — com base em
ciéncia e tecnologia - como opg¢do de carreira. Fomentar o desenvolvimento de novos empreendedores e de novos empreendimentos de
alta importancia e relevancia para a sociedade.

Programa:

INTRODUGAO A PROPRIEDADE INTELECTUAL
PATENTES

LICENCIAMENTO DE TECNOLOGIA
EMPRESAS SPIN-OFF

ESTUDO DE MERCADO

MARKETING E VALIDAGCAO

MENTORIAS

ELABORAGAO DE MODELO DE NEGOCIOS
PITCH DECK

Bibliografia:

EMISSAQ: 26 de agosto de 2022 Rubrica:
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UNICAMP — Universidade Estadual de Campinas
DAC - Diretoria Académica
Rua Sérgio Buarque de Holanda, 251 - Cidade Universitaria — Bardo Geraldo — Campinas/SP — 13083-970
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DIRETORIA ACADEMICA
R
UNICAMP Diretoria Académica

PROGRAMAS E BIBLIOGRAFIAS

12 periodo letivo de 2023

Referéncias basicas:

e OSTERWALDER,; BERNARD, g. Value Proposition Design: Como construir propostas de valor inovadoras: Alta Books, 2019. 320
p.

e  ERICRIES. A Startup Enuxta. Sdo Paulo: Leya, 2011. 273 p.

e OSTERWALDER,; PIGNEUR, y. Business Model Generation. New Jersey - Usa, 2010. 278 p.

Referéncias Complementares:

e CERQUEIRA, Jodo da Gama. Tratado da Propriedade Industrial, Lumen Juris, 2010.

®  BIASI, Gabriel di et al. A propriedade industrial. Rio de Janeiro: Forense, 1997.

e CARVALHO, Sergio Medeiros Paulino de; PESSANHA, Lavinia Davis Rangel. Propriedade intelectual, estratégias empresariais e
mecanismos de apropriagcdo econdmica do esforgo de inovagdao no mercado brasileiro de sementes. Revista de Economia
Contemporéanea, Rio de Janeiro, v. 5, n. 1, p. 151-182, jan./jun. 2001.

®  MACKEENZY. Pitch Perfeito - Os Segredos para Criar um Discurso Incrivel: Palavras dos Céus, 188 p.

Critérios de Avaliagao:
Sera exigida a entrega do canvas 2 desenvolvido durante o Desafio Unicamp, com o modelo de negdcios
contemplando 10 validacdes e avaliacdo superior a 60.

Observagoes:
Mais informacdes sobre o Desafio Unicamp podem ser vistas em https://www.inova.unicamp.br/desafio/

ASSINATURAS:
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A Inova organiza anualmente o Desafio Unicamp, um programa de cultura voltado para
difundir o conceito de empreendedorismo de base cientifica e tecnologica. O programa tem
o formato de uma competicdo de modelagem de negdcios baseados em tecnologias
protegidas (patente ou programa de computador) da Unicamp. Inicialmente, os alunos
selecionam uma tecnologia a ser trabalhada. Em seguida, os times recebem capacitagdes e
treinamentos para a elaboragdo do modelo de negdcio, através de aulas tedricas e praticas
e de interagbes com mentores empresariais e académicos. No final, os modelos de negdcio
produzidos pelos grupos sao avaliados por uma banca convidada.

O objetivo desta disciplina é estimular ainda mais a participacédo dos alunos da Unicamp no
desafio, honrando com créditos as horas de estudo e de trabalho pratico realizadas pelos
alunos durante o programa.

Trata-se de uma disciplina eminentemente multidisciplinar. Além disso, o desafio tem um
carater anual. Trata-se, portanto, de uma disciplina que podera também ser oferecida
anualmente.



